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Пояснительная записка

Рабочая программа «Технология» для 1—4 клас​сов соответствует Федеральному государственному образовательному стандарту начального общего об​разования.
Рабочая программа обеспечивает формирование знаний, умений и навыков в процессе ознакомления учеников с творческими, культурными и эстетичес​кими ценностями своего и других народов и уважи​тельного отношения к ним. На основе знакомства с традициями народных ремесел школьники учатся создавать произведения декоративного творчества, воплощать свои фантазии в материале, осуществляя технологическую последовательность операций при изготовлении качественных несложных изделий, полезных в быту. Аппликация, мозаика, плетение, ткачество, вышивание, резьба, вязание — все это приобщает учеников к культуре народа.
Современному обществу нужны творческие лич​ности, которые легко адаптируются в быстро меняю​щихся условиях жизни и производства, способны определить направление своей деятельности, найти оригинальное решение, обеспечить свою экономиче​скую независимость.
Рабочая программа определяет ряд задач, реше​ние которых направлено на достижение основных целей начального технологического образования.
• Формирование картины мира, материальной и духовной культуры как продукта творческой предметно-преобразующей деятельности человека.
Формирование эстетической культуры на основе знакомства с наиболее распространенными ремесла​ми и традиционными народными промыслами, про​фессиями региона, России. Сохранение и развитие культурных традиций. Приобретение знаний о роли трудовой деятельности в создании предметного мира как основной среде обитания современного челове​ка.
· Развитие знаково-символического, пространст​венного и образного мышления, творческого и ре​продуктивного воображения на основе способности учащегося к моделированию.

· Формирование мотивации успеха и достиже​ний, творческой самореализации, интереса к предметно-преобразующей, художественно-конструктор​ской деятельности.

· Овладение начальными технологическими зна​ниями и умениями, развитие мелкой моторики рук.

· Формирование коммуникативных универсаль​ных учебных действий в целях осуществления сов​местной продуктивной деятельности: распределение ролей руководителя и подчиненного, распределение общего объема работ, приобретение навыков сотруд​ничества и взаимопомощи.

· Овладение начальными формами познаватель​ных универсальных учебных действий (исследова​тельскими и логическими): наблюдения, сравнения, анализа, классификации, обобщения.

· Формирование опыта организации собственной творческой практической деятельности на основе сформированных регулятивных универсальных дей​ствий: планирования, прогнозирования, отбора оп​тимальных способов деятельности, осуществления контроля и коррекции результатов действий.

· Формирование первичных представлений о ро​ли информации и информационных технологий в жизни людей и общества.

· Овладение простейшими приемами работы с компьютерными программными средствами.

· Воспитание таких социально ценных личност​ных и нравственных качеств, как трудолюбие, усид​чивость, аккуратность, организованность, добросо​вестное и ответственное отношение к делу, иници​ативность, любознательность, потребность помогать другим, уважение к чужому труду и его результа​там, культурному наследию.

· Стимулирование и развитие любознательности, интереса к технике.

· Развитие знаково-символического, пространст​венного и творческого мышления, творческого и репродуктивного воображения, творческого мышле​ния.

· Формирование внутреннего плана деятельности на основе поэтапной отработки предметно-преобразовательных действий.

· Овладение первоначальными умениями переда​чи, поиска, преобразования, хранения информации, использования компьютера.

· Место курса в учебном плане
На изучение технологии в каждом классе началь​ной школы отводится по 1 ч в неделю. Курс рассчи​тан на 135 ч: в 1 классе — 33 ч (33 учебные недели), во 2—4 классах — по 34 ч (34 учебные недели в каж​дом классе).
Личностные, метапредметные и предметные результаты освоения курса
Личностные результаты
У выпускника начальной школы будут сформиро​ваны:
· внутренняя позиция школьника и принятие об​раза «хорошего ученика»;

· чувство гордости за свою Родину, народ и исто​рию России;

· целостное восприятие окружающего мира;

· уважительное отношение к семейным ценнос​тям, бережное отношение к окружающему миру;

· мотивация учебной деятельности и личностного смысла учения, включая социальный, учебно-позна​вательный интерес к новому учебному материалу, расширению знаний и способов действий;

· творческий подход к выполнению заданий;

· ориентация на понимание причин успеха в учеб​ной деятельности, самоанализ, самоконтроль ре​зультата, рефлексивная самооценка, умение анали​зировать свои действия и управлять ими;

· способность к самооценке на основе критериев успешности учебной деятельности;

· установка на здоровый образ жизни;

· основы экологической культуры, а именно при​нятие ценности природы через использование в сво​ей деятельности экономных, безотходных техноло​гий;

· ценностные установки, раскрывающие отноше​ние к труду;

· система норм и правил межличностного обще​ния, обеспечивающая успешность совместной де​ятельности.

Метапредметные результаты
Выпускник начальной школы научится;
· принимать и сохранять задачи учебной деятель​ности, находить средства и способы ее осуществле​ния;

· планировать, контролировать и оценивать учеб​ные действия в соответствии с поставленной задачей и условиями ее выполнения;

· определять наиболее эффективные способы до​стижения результата;

· различать способ и результат действий;

· вносить необходимые коррективы с учетом сде​ланных ошибок;

· выполнять задания творческого и поискового характера;

· использовать знаково-символические средства представления информации для создания моделей

изучаемых объектов и процессов, схем решения учебно-познавательных и практических задач;
· строить сообщения в устной и письменной фор​ме;

· использовать речевые средства и средства ин​формационных и коммуникационных технологий для решения коммуникативных и познавательных задач;

· использовать различные способы поиска (в спра​вочных источниках и открытом учебном информаци​онном пространстве сети Интернет), сбора, обработки, анализа, организации и передачи информации в соот​ветствии с коммуникативными и познавательными задачами и технологиями учебного предмета;

· пользоваться логическими действиями сравне​ния, анализа, обобщения, классификации по задан​ным критериям;

· определять общую цель и пути ее достижения, договариваться о распределении функций и ролей в совместной деятельности, приобрести навыки со​трудничества и взаимопомощи, уважительного об​щения со сверстниками и взрослыми;

· пользоваться базовыми предметными и меж​предметными понятиями, отражающими сущест​венные связи и отношения между объектами и про​цессами;

· пользоваться универсальными способами де​ятельности (применимыми как в рамках образова​тельного процесса, так и в реальных жизненных си​туациях) с использованием ИКТ.

Предметные результаты
Выпускник начальной школы получит возмож​ность научиться:
· понимать культурно-историческую ценность традиций, отраженных в предметном мире, уважи​тельно относиться к труду людей;

· разрабатывать замысел, искать пути его реали​зации, воплощать его в изделие, демонстрировать готовое изделие;

использовать приобретенные технологические знания и представления о наиболее важных прави​лах дизайна, которые необходимо учитывать при со​здании предметов материальной культуры, оформ​лении своего дома, классной комнаты, создании по​дарков близким и друзьям, игрушечных моделей, художественно-декоративных и других изделий;
· решать конструкторские, художественно-конст​рукторские и технологические задачи, которые ле​жат в основе развития творческой деятельности, конструкторско-технологического мышления, про​странственного воображения, эстетических пред​ставлений;

· формировать внутренний план действий, мел​кую моторику рук;

· понимать основы планирования и выполнять практическую работу с опорой на пошаговые дейст​вия, при необходимости внося коррективы;

· выполнять доступные действия по самообслу​живанию;

· отбирать и выстраивать оптимальную техноло​гическую последовательность реализации замысла (собственного или предложенного учителем);

· применять приемы рациональной безопасной работы ручными инструментами;

· выполнять символические действия моделиро​вания и преобразования модели, работать с простей​шей технической документацией: распознавать про​стейшие чертежи и эскизы, читать их, выполнять разметку с опорой на них, изготавливать плоские и объемные изделия по простейшим чертежам, эски​зам, схемам, рисункам;

· прогнозировать конечный практический ре​зультат и самостоятельно комбинировать художест​венные технологии в соответствии с конструктивной и декоративно-художественной задачей;

· соотносить объемную конструкцию, основан​ную на правильных геометрических формах, с изго​товлениями их разверток;

· создавать мысленный образ конструкции с целью решения определенной конструкторской за​дачи; использовать начальные сведения о компьютере как универсальном средстве обработки информа​ции, инструменте моделирования и конструирова​ния;

· владеть основами культуры работы с компью​терной техникой;

· обрабатывать несложную информацию с по​мощью компьютера.

Тематическое планирование 4 класс – 34 часа

	№ п/п
	Тема
	Кол-во часов
	Дата
	Содержание
	Характеристика видов деятельности

	1
	Проверь себя
	1
	
	Проверка знаний, полученных в третьем классе.

Основы культуры труда
	Организовать свою деятельность, подготовить рабочее место, соблюдать правила гигиены и приемы безопасной работы режущими и колющими инструментами

	Учимся строить

и создавать (8 ч)
	Объемная конструкция из вырезок.

Дворцы и замки 
Разметка окружности.

Линейный, круговой,

сетчатый геометрический

орнамент.

Прорезной орнамент в круге

Плоское и объемное

конструирование из гофрированного картона

Модуль в оригами.

Плоские и объемные изделия из модулей

Строительный конструктор.

Коллективный проект «Современный поселок»
	Наблюдать за конструкциями, знакомиться с искусством возведения построек. Осваивать прием деления листа на равные части складыванием, изготавливать объемную конструкцию из вырезок, руководствоваться планом, схемами, рисунками.

Экономить искусственные материалы, использовать обрезки

Разметка окружности.

Линейный, круговой, сетчатый геометрический орнамент.

Прорезной орнамент в круге

Размечать окружность при помощи измерительных инструментов: циркуля, линейки, угольника. Освоить приемы разметки окружности  Строительный конструктор.

Коллективный проект «Современный поселок» Наблюдать, исследовать новый материал, технологические приемы его обработки.

Анализировать задание, понимать цель, отделять известное от неизвестного, использовать оптимальные средства и способы работы.

Анализировать конструктивно-технологические и декоративно-художественные особенности изделия.

Выбирать материал, способ изготовления модуля, изделия. Участвовать в совместной работе

Осваивать приемы изготовления объемных деталей

и конструировать из них. Оформлять детали модулями.

Искать, отбирать и использовать необходимую информацию об архитектурно-технологических особенностях, материалах, технических устройствах при выполнении макетов и моделей. Проектировать, реализуя замысел, применять разные виды

конструкций

	2
	Заглянем в прошлое. Памятники архитектуры.
	1
	
	
	

	3
	Дворцы и замки.
	1
	
	
	

	4
	Разметка окружности.
	1
	
	
	

	5
	Орнамент.
	1
	
	
	

	6
	Плоское и объемное

конструирование из гофрированного картона


	1
	
	
	

	7
	Модуль в оригами. Изделия из модулей.
	1
	
	
	

	8
	Строительный конструктор.


	1
	
	
	

	9
	Коллективный проект «Современный поселок»
	1
	
	
	

	Знакомимся

с достижениями человечества

(4 ч)
	Из истории техники: двигатели, локомотив. Механизмы и автоматы.

Понятие масштаб Увеличение рисунка (чертежа).

Из истории техники.

Авиация.

Модель планера

Из истории техники.

Электричество.

Электрическая цепь
	Наблюдать, сравнивать, сопоставлять. предложенные технические устройства.

Исследовать, от чего зависит скорость велосипеда.

Строить логически связанные высказывания.

Понимать графическое обозначение, технический рисунок, чертеж

Осваивать способы увеличения деталей, рисунка, чертежа.

Конструировать модель с учетом технических и

декоративно-художественных условий. Определять особенности конструкции, подбирать материал и инструменты, читать простейшую техническую документацию и выполнять по ней работу, изготавливать детали для технической модели Знать и соблюдать правила безопасности при электротехнических работах. Читать, понимать условное обозначение на электрических схемах.

Осваивать приемы сборки простейшей электрической цепи, изготавливать техническую настольную игрушку



	10
	Заглянем в прошлое. Двигатели, локомотив.
	1
	
	
	

	11
	Масштаб. Увеличение рисунка (чертежа)
	1
	
	
	

	12
	Заглянем в прошлое. Авиация. Модель планёра.
	1
	
	
	

	13
	Электричество. Электрическая цепь.
	1
	
	
	

	Осваиваем новые технологические приемы (3 ч)
	Помпон. Игрушки из помпонов

История возникновения

утюга

Швы в оформлении салфетки

Мелкий ремонт одежды.

Аппликация с элементами

вышивки
	Осваивать новый прием формирования шарика из

ниток. Моделировать из них игрушки Соблюдать технику безопасности при работе с электроприборами Осваивать новые приемы выполнения швов, использовать полученные умения при изготовлении салфетки Сравнивать декоративные способы оформления аппликации. Осваивать приемы декоративной

обработки: вышивание, аппликация. Выполнять эскиз аппликации по собственному замыслу.

Прогнозировать результаты в зависимости от полученных результатов

	14
	Помпон. Игрушки из помпонов.
	1
	
	
	

	15
	Швы. Мелкий ремонт одежды.
	1
	
	
	

	16
	Комбинированная работа из картона и ниток.
	1
	
	
	

	Знакомимся

с традиционными ремеслами

(5 ч)
	Искусство обработки дерева.
Спилы
Орнамент в народном
искусстве.
Геометрическая резьба по
дереву

Выпиливание лобзиком
Из глубины веков: ковер, гобелен. 

Гобелен в полоску. Узорное ручное ткачество. Народный костюм
Плетение из полос
	Соблюдать правила безопасной работы инструментами для обработки дерева. Осваивать новые приемы обработки дерева, клеевой способ соединения спилов
Воплощать мысленный образ в материале, соблюдать приемы безопасного и рационального труда. Осваивать новый прием: резьба треугольного элемента Осваивать приемы выпиливания, особенности вы​полнения окраски рисунка по шаблону, трафарету Сравнивать готовую композицию из полос с изображением на рисунке или образцу. Осуществлять самоконтроль и корректировать ход работы и готовое изделие по критериям оценки. Выбирать материал, способ плетения, выполнять эскиз, выкройку. Вести практический поиск в получении новых конструкций мысленных образов
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	Обработка дерева. Спилы. 
	1
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	Орнамент. Резьба по дереву.
	1
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	Выпиливание лобзиком
	1
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	Ковры. Гобелен в полоску.
	1
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	Ткань. Переплетения

	1
	
	
	

	Фантазируем, эксперименти​руем, создаем (5 ч)
	Обработка проволоки
Объемное моделирование из полых стеблей
«Изонить»: разметка окружности. Заполнение ее нитью 

Цветочный шар
	Сравнивать приёмы использования проволоки (кар​кас для изделия, материал для соединения деталей) моделирование образа Соединять сухие полые отрезки стеблей при помо​щи проволоки, выполнять подвижные соединения в конструкциях и моделях
Осваивать разные способы заполнения круга ниткой: снежинка, кольцо. Выполнять эскиз, чертеж. Моделировать образ из элементов. Экспериментировать на основе полученных знаний и умений. Проектировать декоративно-художест​венные образы в технике «изонить». Использовать разные конструктивные осо​бенности в изготовленных изделиях. Осуществ​лять контроль. Выполнять разные детали, соеди​нять их с основой шара. Моделировать конструк​цию шара из цветов, выполненных разными способами из разных материалов
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	Обработка проволоки
	1
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	Объемное моделирование из полых стеблей
	1
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	Изонить»: разметка окружности. Заполнение ее нитью
	1
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	Цветочный шар
	1
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	Цветы из бумаги
	1
	
	
	

	От замысла — к материалу, от материала — к проекту (8 ч)
	Стиль в искусстве, архитектуре, одежде. Шля​пы
Разработка эскиза, дизайн проекта  Разметка и выкройка кону​са — макета
Разметка и выкройка цилиндра — макета
Детали отделки из текстильных материалов. Оформление шляпы деталями отделки
Проект «Шляпа для Карнавала» Защита дизайн-проекта
	Искать, отбирать и использовать необходимую ин​формацию о стиле, способах отображения историче​ского времени, эпохи в произведениях. Осваивать подготовительный и основной этапы инди​видуального проектирования
Анализировать конструкторско-технологические особенности проекта «Шляпа для карнавала» Читать и понимать технологический рисунок, схему, изготавливать выкройку, макет головного убора в виде конуса. Познакомиться с особенностя​ми вычерчивания окружности большого размера, определения длины дуги конуса
Планировать последовательность практических действий, выполнять рисунок с определением геометрических фигур, из которых состоит ци​линдр, определять высоту цилиндра, ширину по​лей. Выполнять выкройку, цилиндр, его оформление
Осваивать комбинированную работу из искусст​венных и синтетических материалов. Моделировать неразъемную конструкцию из деталей на объемной форме головного убора. Ос​ваивать способы крепления отделки на объемной поверхности
Проектировать, реализовать свой замысел, ис​пользовать конструктивные формы декоративно-ху​дожественных образов, материалов и видов конст​рукций. Комбинировать работу из разных мате​риалов, ранее выполненных деталей. Создавать образы в соответствии с замыслом, использовать необходимые конструктивные формы
Высказывать суждения с использованием тех​нологических терминов, демонстрировать логиче​ски связанный рассказ, описывать конструкцию шляпы, материалы, способы обработки. Формулировать выводы
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	Заглянем в прошлое. Стиль  в искусстве, архитектуре, одежде.
	1
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	Шляпы.  Разработка эскиза, дизайн проекта  
	1
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	Разметка и выкройка конуса-макета
	1
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	Разметка и выкройка цилиндра-макета

	1
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	Детали отделки из текстильных материалов
	1
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	Оформление шляпы деталями отделки

	1
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	Проект «Шляпа для Карнавала»
	1
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	Защита дизайн-проекта
	1
	
	
	


